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Muster:

Zentrum des Sterns

Teil

Runde/
Reihe

Anweisung

Maschen
(M)

Zentrum

Runde
1

Einen magischen Ring machen, 2 LM
(zahlt als erstes Stb), 9 Stb in den Ring.
Mit KM in die oberste LM der Anfangs-LM
schliel3en.

10

Runde

3 LM (zahlt als erstes Stb und 1 LM), 1
Stb in die nédchste M, 1 LM wiederholen
von * bis * rundum. Mit KM in die zweite
LM der Anfangs-3 LM schliel3en.

10 Stb,
10
LM-Zwisc
henraum
e

Runde

KM in den ersten LM-Zwischenraum, 3 LM
(zahlt als erstes Stb), (Stb, 2 LM, 2 Stb) in
denselben Raum, (2 Stb, 2 LM, 2 Stb) in
den nachsten LM-Zwischenraum
wiederholen von * bis * rundum. Mit KM in
die oberste LM der Anfangs-3 LM
schliel3en.

40

Runde

KM in den 2-LM-Raum, 3 LM (zahlt als
erstes Stb), (2 Stb, 2 LM, 3 Stb) in
denselben Raum, fM in den
Zwischenraum der nédchsten 2
Stb-Gruppen, (3 Stb, 2 LM, 3 Stb) in den
nédchsten 2-LM-Raum wiederholen von *

60




bis * rundum. Mit KM in die oberste LM
der Anfangs-3 LM schliel3en.

Spitzen des Sterns

Teil

Runde/
Reihe

Anweisung

Mas
che

(M)

Spitzen

Runde 5

KM in den 2-LM-Raum, 3 LM (zahlt als erstes
Stb), (2 Stb, 2 LM, 3 Stb) in denselben Raum,
Stb in die ndchsten 3 M, hStb in die ndchste M,
fM in die nachsten 2 M, hStb in die ndchste M,
Stb in die ndchsten 3 M, (3 Stb, 2 LM, 3 Stb) in
den néachsten 2-LM-Raum wiederholen von *
bis * rundum. Mit KM in die oberste LM der
Anfangs-3 LM schliel3en.

100

Runde 6

KM in den 2-LM-Raum, 3 LM (zahlt als erstes
Stb), (2 Stb, 2 LM, 3 Stb) in denselben Raum,
Stb in die ndchsten 5 M, hStb in die nédchste M,
fM in die nachsten 4 M, hStb in die ndchste M,
Stb in die néchsten 5 M, (3 Stb, 2 LM, 3 Stb) in
den néchsten 2-LM-Raum wiederholen von *
bis * rundum. Mit KM in die oberste LM der
Anfangs-3 LM schliel3en.

140

Runde 7

KM in den 2-LM-Raum, 3 LM (zahlt als erstes
Stb), (2 Stb, 2 LM, 3 Stb) in denselben Raum,
Stb in die ndchsten 7 M, hStb in die ndchste M,
fM in die nachsten 6 M, hStb in die nédchste M,
Stb in die néchsten 7 M, (3 Stb, 2 LM, 3 Stb) in
den néachsten 2-LM-Raum wiederholen von *
bis * rundum. Mit KM in die oberste LM der
Anfangs-3 LM schliel3en.

180




Runde 8

KM in den 2-LM-Raum, 3 LM (zahlt als erstes
Stb), (2 Stb, 2 LM, 3 Stb) in denselben Raum,
Stb in die ndchsten 9 M, hStb in die nachste M,
fM in die nachsten 8 M, hStb in die ndchste M,
Stb in die ndchsten 9 M, (3 Stb, 2 LM, 3 Stb) in
den néachsten 2-LM-Raum wiederholen von *
bis * rundum. Mit KM in die oberste LM der
Anfangs-3 LM schlief3en.

220

Weiter

Das Muster der Zunahmen und
Maschenplatzierung so oft wiederholen wie
gewunscht, wobei die Anzahl der Maschen
zwischen den Spitzen des Sterns in jeder
folgenden Runde zunimmt.
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